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Ejercicios de autoevaluacion
Unidad de Aprendizaje 1

1. ¢Cual es la funciéon de la memoria RAM en la arquitectura de Von
Neumann?

a. Ejecutar todos los calculos y logica del programa.

b. En esta arquitectura no se contempla el uso de una memoria.

c. Almacenar informacion durante mucho tiempo, incluso al
apagar el ordenador.

d. Almacena los datos a los que accede la CPU mientras el
ordenador esta encendido.

2. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “Los tipos de
datos booleanos nos permiten bifurcar el flujo de un programa”.
m Verdadero
m Falso

3. {Qué imprimira por pantalla el siguiente programa?

>>> frase = “MiNombre”
>>> for letra in frase:
if (letra == “m”):
continue

print (letra)

a. Elprograma esté mal escrito.

b. M,i,N,0,b,r,e.

c. No se puede usar un if con caracteres.
d.iiN,obre.

4. ;Es obligatorio usar la indentacion en Python?
a. Si, porque es una buena practica de programacion.
b. Solo es necesario si programamos de manera funcional.

c. Si, porque es imprescindible para estructurar el cédigo.
d. No, no es necesario usar la indentacion en Python.
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5. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “Estamos rea-
lizando un programa y nombramos una variable de este modo: _Pri-
mera, ;esta permitido en Python?”.

m Verdadero
m Falso

6. (Cuales de estos lenguajes son formales?

a. Ellenguaje logico

b. Los lenguajes de programacion

c. Lalengua espanola

d. Las opciones ay b son correctas.

7. (Cudl de las siguientes es una buena practica a la hora de progra-
mar?

a. Procurar que el codigo esté bien estructurado.

b. Documentar bien el codigo.

c. Usar nombres para las variables que sean explicitos sobre
SU USO.

d. Todas las opciones son correctas.

8. {Pueden cambiar las constantes su valor en Python?

a. No, porque son constantes.

b. Si, las constantes pueden cambiar su valor en Python y en
todos los lenguajes de programacion.

c. En Python no existe el concepto de constantes enelmismo
sentido que en otros lenguajes.

d. Si son de tipo numérico pueden cambiar su valor.

9. (Cudles son las principales caracteristicas de un algoritmo?
a. Eficiente, estructurado, infinito.
b. Depende del problema que resuelva el algoritmo.

c. Finito, facilmente modificable, eficiente, bien estructurado.
d. Todas las opciones son incorrectas.
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10. {Qué imprimira por pantalla el siguiente programa?

>>> x = 43
>>> while (x > 35):

print (x)

x =x -1

if (x == 39):
break

a. No puede haber una sentencia if dentro de un bucle while.
b. 43, 42, 41, 40.

c. El programa da error.

d. 43,42, 41, 40, 39, 38, 37, 36.
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Ejercicios de autoevaluacion
Unidad de Aprendizaje 2

1. { Almacena de manera correcta el siguiente codigo los equipos den-
tro de sus respectivos paises?

>>> Equipos = (“Bayern de Munich”, “Real Madrid”,
“Manchester United”, “Chelsea”, “Arsenal”,
“Juventus”, “AC Milan”)

>>> Alemania, Espafia, *Inglaterra, Italial, Italia2 =
Equipos

m Verdadero
m Falso

2. (Cuales son las estructuras de datos inmutables en Python?

a. En Python no hay estructuras de datos inmutables.
b. Tuplas, conjuntosy diccionarios.

c. Cadenas de caracteres, tuplas y conjuntos.

d. Cadenas de caracteres, listas y conjuntos.

3. (Cuales de los siguientes son métodos que poseen las listas en
Python?

a. count, pop, sort, insert.
b. count, pop, sort, add.
C. count, pop, keys, values.
d. count, plus, sort, add.

4. Si imprimimos por pantalla el contenido de una estructura no or-
denada, ¢se mostrara siempre el mismo resultado por pantalla? En
este caso, {se comportan igual todas las estructuras no ordenadas?

a. Falso, falso

b. Verdadero, falso

c. Falso, verdadero

d. Verdadero, verdadero
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5. Si en Python modificamos alguna de las estructuras mutables, ;qué
ocurre internamente en la memoria del ordenador?

a. En Python tenemos la opcion de elegir si, cuando modificamos
una estructura de este tipo, la almacenamos en una direccion
de memoria diferente o la mantenemos en la misma direccion.

b. El nuevo cambio se produce en la estructura, y esta se alma-
cena en una direccion de memoria diferente.

¢. Ningun cambio se produce en la memoria.

d. Elnuevo cambio se almacena enla memoria, pero ladirec-
cion donde estaba almacenada la estructura no cambia.

6. ;Qué resultado mostrara por pantalla el siguiente codigo?

>>> texto = “Espafia estd al sur de Europa”
>>> texto[5:-2:3]

. Elcomando estd mal escritoy producira un error delintérprete.

. "as reu”

. “nedlueu”

. [] (lista vacia porque el segundo indice es menor que el pri-
mero).

OO0 oo

7. ¢{Qué resultado producira el siguiente codigo?

>>> conjunl = {1, 2, 5, 9, 10, 15}
>>> conjun2 = {5, 10, 6, 8, 7}
>>> conjun2.difference (conjunl)

a. {1,2,6,7, 8}

b. {1,2,9, 15}

c. {8,6,7}

d. {} (El conjunto vacio)

8. {COmo se vera por pantalla el siguiente mensaje?
>>> print (“Wamos a pasar las vacaciones: \n

Mis hermanos \tMis tios \t\”Algtn Primo que se
apuntara\””)
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a. Producira un error.
b. Vamos a pasar las vacaciones:
Mis hermanos Mis tios “Algun Primo que se apuntara”
c. Vamos a pasar las vacaciones:
Mis hermanos  Mis tiosAlgun Primo que se apuntara
d. Todas las opciones son incorrectas.

9. ({Como podemos obtener mediante una list comprehension una

lista de los multiplos de 3 menores que 100?

a. li fori inrange (3, 100) if i/3 == 0]

b. [i fori inrange (3, 100) if i % 3 ==0]
c. li fori inrange (3,99) if i %3 ==0]

d. [i fori inrange (99) if i% 3 ==0]

10. Tras estas operaciones, ;qué habra dentro del diccionario meda-

llas3?

>>> medallasl = {‘Brasil’ : {‘oro’ : 1, ‘plata’ : 2,
‘bronce’ : 0}, ‘Alemania’ : {‘oro’ : 5, ‘plata’ : 0,
‘bronce’ : 3}, ‘Espafa’ : {‘oro’ : 2, ‘plata’ : 7,
‘bronce’ : 5}}

>>> medallas2 = medallasl

>>> medallas2[‘Suiza’] = {‘oro’ : 0, ‘plata’ : 8,
‘bronce’” : 1}

>>> medallas3 = medallas2.copy()

>>> medallas3|[‘Inglaterra’] = {‘oro’ : 2, ‘plata’
0, ‘bronce’: 0}

>>> medallas?2 = medallas3

>>> medallas2 [ ‘Australia’] = {‘oro’ : 2, ‘plata’ : 1,
‘bronce’ : 4}
>>> medallas2 [ ‘Australia’] = {‘oro’ : 2, ‘plata’ : 2,
‘bronce’ : 5}

a. {'Brasil’:{"oro’: 1, ‘plata’: 2, ‘bronce’: 0}, ‘Alemania’: {'oro": 5,
‘plata’: 0, ‘bronce’: 3}, ‘Espaina’: {'oro": 2, ‘plata’: 7, ‘bronce’:
5}, ‘Suiza’: {‘oro’: 0, ‘plata’: 8, ‘bronce’: 1}, ‘Inglaterra’:
{'oro’: 2, ‘plata’: 0, ‘bronce’: 0}, ‘Australia’: {"oro’: 2, ‘plata’:
2, ‘bronce’: 5}}

b. {'Brasil”: {"oro": 1, ‘plata’: 2, ‘bronce”: 0}, ‘Alemania’: {'oro": 5,
‘plata’: 0, ‘bronce’: 3}, ‘Espana’: {'oro": 2, ‘plata’: 7, ‘bronce”: 5},
‘Inglaterra’: {oro": 2, ‘plata’: 0, ‘bronce”: 0}, ‘Australia’: {oro”: 2,
‘plata’: 1, ‘bronce’: 4}}
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c. {Brasil": {'oro": 1, ‘plata’: 2, ‘bronce’: 0}, ‘Alemania’: {‘oro”: 5,
‘plata’: 0, ‘bronce”: 3}, ‘Espana’: {'oro": 2, ‘plata’: 7, ‘bronce”:
5}, ‘Suiza’: {'oro”: 0, ‘plata”: 8, ‘bronce”: 1}, ‘Inglaterra’: {oro”: 2,
‘plata’: 0, ‘bronce’: 0}, ‘Australia’: {‘oro”: 2, ‘plata’: 1, ‘bronce”:
4}, 'Australia”: {'oro”: 2, ‘plata”: 2, ‘bronce’: 5}}

d. {Brasil": {'oro": 1, ‘plata’: 2, ‘bronce’: 0}, ‘Alemania’: {‘oro”: 5,
‘plata’”: 0, ‘bronce”: 3}, ‘Espana’: {'oro": 2, ‘plata’: 7, ‘bronce”:
5}, ‘Suiza’: {'oro”: 0, ‘plata”: 8, ‘bronce”: 1}, ‘Inglaterra’: {oro”: 2,
‘plata’: 0, ‘bronce’: 0}, ‘Australia’: {'oro": 4, ‘plata”: 3, ‘bronce’: 9}}
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Ejercicios de autoevaluacion
Unidad de Aprendizaje 3

1. {Qué es un decorador en Python?

a. Es una funcién que recibe a otra como parametro, imple-
menta en ella alguna funcionalidad nueva y devuelve la
funcion modificada como resultado.

b. Permite convertir una funcion cualquiera en lo que se conoce
como “funcion anénima”, que se puede definir posteriormente
en una sola linea.

¢. En Python no pueden usarse decoradores. Estos existen solo
en otros lenguajes de programacion.

d. Al usarlo, permite que una funcion devuelva una secuencia
completa de resultados que se pueden iterar.

2. ;Qué nos permiten los docstrings?

a. Posibilitan que podamos pasar ciertos parametros especiales
a la hora de ejecutar el programa.

b. Nos permiten dar informacion sobre lo que las funciones
hacen, sus parametros y valores de retorno.

c. Sirven paraindicar alintérprete de Python como comportarse
cuando llega a esta parte del codigo.

d. Todas las opciones son incorrectas.

3. Determina si las siguientes oraciones son verdaderas o falsas:

a. Decimos que tenemos funciones anidadas cuando tenemos
una funcion definida dentro de otra.

m Verdadero
m Falso

b. La funcion principal se conoce como la “funcion externa”.

m Verdadero
m Falso
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4. ;Cuales de las siguientes afirmaciones sobre las funciones recursi-
vas son ciertas?

a. Estetipode funciones se pueden utilizarentodos los lenguajes
de programacion.

b. Son utiles para resolver todo tipo de problemas a la hora de
programar.

c. Sonfunciones que se llaman a simismas, necesitan un caso
base que indique cuando deben finalizar.

d. Todas las opciones son correctas.

5. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “Si introduci-
mos parametros por defecto a la hora de definir nuestras funciones,
estos no se pueden modificar posteriormente ala hora de usarlas”.

m Verdadero
m Falso

6. ;{Qué ocurrira tras ejecutar estas lineas de codigo?

>>> def resta(valorl, valor2):
print (valorl - valor2)
>>> numero = resta(l7, 12)

a. Se mostrara por pantalla el valor 5 y este se almacenara ade-
mas en la variable numero.

b. Tendremos almacenado dentro de la variable numero el valor
de la resta para usarlo cuando lo necesitemos.

c. Mostrara el valor 5 por pantalla, pero, al no tener nuestra
funcion la palabrareservada return, la variable nimero no
almacenara ningun valor.

d. Todas las opciones son incorrectas.

7. (Cuales son las diferencias entre el paso de un argumento por valor
y por referencia?

a. Enelpaso por valor se creauna copiade la variable dentro
de la funcion y no se ve afectado el valor exterior de esta,
este comportamiento ocurre con los tipos de datos sim-
ples. En el paso por referencia se maneja directamente el
valordelavariable y por tanto los cambios que realicemos
afectaran a esta a lo largo de todo el programa, este com-
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portamiento ocurre generalmente con los tipos de datos
compuestos.

b. En el paso por valor se maneja directamente la variable y los
cambios que realicemos en ella afectaran a su valor a lo largo
de todo el programa, este comportamiento suele ocurrir con
los tipos de datos simples. En el paso por referencia se crea una
copia de la variable dentro de la funcion y no se ve afectado
el valor exterior de la variable, esto pasa usualmente con los
tipos de datos compuestos.

c. En el paso por valor se crea una copia de la variable dentro
de lafunciony no se ve afectado el valor exterior de esta, este
comportamiento ocurre con los tipos de datos compuestos.
En el paso por referencia se maneja directamente el valor de
la variable y por tanto los cambios que se realicen afectaran
a esta a lo largo de todo el programa, este comportamiento
ocurre generalmente con los tipos de datos simples.

d. En el paso por valor se maneja directamente la variable y los
cambios que realicemos en ella afectaran a su valor a lo largo
de todo el programa, este comportamiento se da con los tipos
de datos compuestos. En el paso por referencia se crea una
copia de la variable dentro de la funcion y no se ve afectado
el valor exterior de la variable, esto suele ocurrir con los tipos
de datos simples.

8. ¢(Se comportara del mismo modo la funciéon mostrar_nombre si la in-
vocamos pasando como argumentos los nombres Sara y Alejandra?

>>> def mostrar nombre (nombre) :

if (len(nombre)) > 4:
return

return (nombre.upper())

a. Si,enambos casos se mostraran por pantallaambos nombres
con la primera letra en mayuscula.

b. No, porque al ser la longitud del nombre Alejandra supe-
rior a cuatro caracteres, el codigo que se ejecuta es el del
bloque if, y al tener este una palabra reservada return se
finalizara el cédigo de la funcion sin retornar nada.

c. Si, porque en la ultimalinea de cédigo de lafuncion se retorna
el valor de la variable nombre con el método upper().

d. No, tenemos dentro de la funcion dos veces la palabra reser-
vada return, en el caso de introducir como argumento Sara
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se ejecutara el bloque del codigo if y no retornara nada. Si
introducimos Alejandra la funcion devolvera este nombre con
todas las letras en mayuscula.

9. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “En Python
podemos implementar el paradigma de la programacion funcional
mediante el uso de decoradores, generadores y funciones lambda”.

m Verdadero
m Falso

10. ¢{Cuales son los beneficios de usar funciones en nuestros progra-
mas?

a. Nos permiten reutilizar el codigo ya escrito en otras partes de
nuestros programas.

b. Nos facilitan escribir programas mas claros y legibles.

c. Aldividir el codigo en pequenos bloques, es mas facil encon-
trar los errores del programa.

d. Todas las opciones son correctas.
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Ejercicios de autoevaluacion
Unidad de Aprendizaje 4

1. ¢(Cual de las siguientes afirmaciones sobre el concepto de names-
pace es correcta?

a. Son una especie de contenedores de identificadores unicos
que pueden pertenecer a variables, funciones, etc.

b. Alsepararidentificadores con el mismo nombre en diferentes
namespaces se evita que entre ellos se produzca algun tipo
de conflicto.

c. Nos permiten que cada identificador del namespace pueda
tener asociadas unas caracteristicas unicas.

d. Todas las opciones son correctas.

2. ;Cuadl es la jerarquia que usamos para organizar nuestro codigo en
Python de menor a mayor complejidad?

a. Archivos < modulos < paquetes

b. Archivos < funciones < paquetes

c. Funciones < paquetes < modulos
d. Funciones < moédulos < paquetes

3. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “Los scripts
son archivos que almacenan en su interior una secuencia de coman-
dos o lineas de codigo de programacion”.

m Verdadero

m Falso

4. ;Cual es el nombre del médulo que no puede faltar en un paquete
de Python para que sea considerado como tal por el intérprete?

a. init.py

b. __path__.py

c. __init__.py

d. __modul.init__.py
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5. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “Una expre-
siénregular es una cadena de caracteres con un orden determinado
que se usa para buscar coincidencias del mismo patrén en otras ca-
denas”.

m Verdadero
m Falso

6. ¢Esunabuena practica importar todos los médulos que contiene un
paquete?

a. Si, no tenemos ningun problema al respecto puesto que los
paquetes estan creados por otros programadores y ya se han
probado.

b. No, puesto que es posible que algunos paquetes oficiales sean
pirateados por hackers y oculten virus.

c. No, porque hay algunos paquetes que ocupan mucha
memoria en nuestro ordenador y quiza solo necesitemos
utilizar ciertas funcionalidades que poseen.

d. Todas las opciones son incorrectas.

7. (Cudles de los siguientes son algunos de los principales métodos
del médulo random?

a. randint, random, choice
b. random, trunc, randint

c. choice, modf, randint

d. random, search, randint

8. ({Como podemos usar los médulos de terceros en Python que no
pertenecen a la biblioteca estandar?

a. Una vez encontrado el moédulo que nos interesa utilizar, hay
que contactar con el autor del mismo para que nos propor-
cione los permisos necesarios para poder usarlo.

b. Instalandolos con el comando pip install mas el nombre
del moédulo.

c. Usando el comando install mas el nombre del modulo.

d. Basta con buscar en internet el nombre del moédulo y descar-
garlo del primer enlace disponible.
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9. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “Los modulos
que componen la biblioteca estandar no estan disponibles al insta-
lar elintérprete de Python y necesitamos descargarlos de internet”.

m Verdadero
m Falso

10. ¢Cuales son las ventajas de usar médulos para organizar nuestros
programas?

a. Podemos usar funcionalidades creadas por otros programa-
dores.

b. Hace posible adelantar tiempo en el desarrollo de los pro-
gramas al usar trabajo creado de manera altruista por otros
programadores.

c. Nos facilita usar modulos creados por terceros que, al haber
sido usados por muchos programadores previamente, estaran
limpios de errores de programacion.

d. Todas las opciones son correctas.
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Ejercicios de autoevaluacion
Unidad de Aprendizaje 5

1. ¢Cuales son las caracteristicas de las variables estaticas?

a. Estan definidas dentro de la clase y de los métodos de estas.
No se puede acceder a ellas directamente.

b. Estandefinidas dentro de la clase, pero solo se puede acceder
a ellas al crear un objeto a partir de las mismas.

c. Estan definidas dentro de la clase, pero no dentro de los
métodos de esta. Esto propicia que se pueda acceder a
ellas directamente mediante el nombre de la clase.

d. Todas las opciones son incorrectas.

2. (Cuadles son las principales caracteristicas de la POO que hemos es-
tudiado?

a. Encapsulamiento, herencia y polimorfismo.
b. Herencia, transmisibilidad y polimorfismo.

c. Herencia, instancia y encapsulamiento.

d. Atributos, métodos y testing.

3. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “Algunas de
las grandes ventajas del paradigma de la programacion orientada a
objetos son la gran cantidad de cédigo que nos permite reutilizar y
el hacer mas facil encontrar errores”.

m Verdadero
m Falso

4. ;Qué nos permite el método especial conocido como método cons-
tructor?

a. En Python, este método nos permite construir clases de ma-
nera rapida y eficiente aportando una informacion minima.

b. Nos permite inicializar objetos con unos atributos ya de-
terminados.

c. Nos facilita usar modulos construidos por terceros que ya se
han probado de manera continua.

d. Este método no existe en Python.
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5. ({Como se llama el proceso para crear un objeto a partir de una clase?

a. Proceso estatico
b. Atributo

c. Instanciar

d. Herencia

6. ¢Para qué se usa en Python el parametro self?

a. Anadido a los atributos, nos permite encapsularlos.

b. Esun modo de decirle a Python que nos estamos refiriendo
al objeto en si mismo.

c. Enla herencia, nos permite acceder directamente a los méto-
dosy atributos de la clase padre.

d. Nos sirve para pasarlo como parametro e indicar que un mé-
todo es de clase.

7. Los atributos son las caracteristicas que pueden tener los objetos.
Los métodos son las funcionalidades que pueden tener asociadas
los objetos.

a. Verdadero, falso

b. Verdadero, verdadero
c. Falso, verdadero

d. Falso, falso

8. {Cuales son las caracteristicas de una clase?

a. EnlaPOO nos sirven de molde para crear los objetos, que son
abstracciones de entes reales.

b. Son una especie de contenedor abstracto de informacion
que nos permite empaquetar juntos datos y funcionalidades.

c. Para crearlas en Python se usa la palabra reservada class.

d. Todas las opciones son correctas.

9. (Qué tres tipos diferentes de métodos existen en Python?
a. Heredados, estaticos y polimorfos.
b. Estaticos, decorados y encapsulados.

c. Estaticos, de clase y de instancia.
d. De clase, de instancia y constructores.

[ 378 ]



- SOLUCIONARIO DE EJERCICIOS DE AUTOEVALUACION

10. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “En Python,
como en todos los lenguajes de programacion modernos, no se per-
mite la herencia multiple para simplificar el codigo”.

m Verdadero
m Falso
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Ejercicios de autoevaluacion
Unidad de Aprendizaje 6

1. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “La progra-
macion defensiva es una técnica de programacion en la que corre-
gimos los errores una vez que estos le han ocurrido al cliente para
evitar que le vuelvan a suceder”.

m Verdadero
m Falso

2. Algunos consejos para depurar el codigo son:

a. Introducir sentencias para que el lenguaje muestre por panta-
lla lo que estéa ocurriendo a medida que se ejecuta el codigo.

b. Corregir los fallos de sintaxis que nos muestra el editor de
codigo.

c. Refactorizar el codigo.

d. Todas las opciones son correctas.

3. ¢{Cuando se ejecuta la sentencia finally ?

a. Se ejecuta siempre.

b. Se ejecuta siempre que no se ejecuta la sentencia except.

c. Se ejecuta solo si no se cumple la excepcion.

d. Se ejecuta cuando no se cumple la excepcion y salta la sen-
tencia else.

4. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “El traceback
de un error es una informacion que nos muestra el intérprete para
ayudarnos a localizar el tipo de error y donde se localiza”.

m Verdadero
m Falso
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5. ¢Qué diferencias existen entre la depuracion del cédigo y las prue-
bas de software?

a. Las pruebas tratan de encontrar los errores que tiene el soft-
ware y la depuracion intenta comprobar si cumple con las
tareas para las que fue disenado.

b. La depuracion trata de encontrar los errores que tiene el
softwarey las pruebas tratan de comprobar si cumple con
las tareas para las que fue disefado.

c. Sonsinonimos que podemos usar indistintamente en nuestras
conversaciones con otros informaticos.

d. Todas las opciones son incorrectas.

6. Si, antes de publicar nuestradisruptiva aplicacion movil de mensaje-
ria, empezamos a utilizar la aplicacion completa entre los miembros
de nuestro equipo, y ademas vamos comprobando por separado los
diferentes modulos de la aplicacion para ver por ejemplo si la parte
de conexion a la red de telefonia funciona adecuadamente, ¢de qué
tipo de prueba de software estamos hablando?

a. Prueba de componentes
b. Prueba de aceptacion

c. Prueba del sistema

d. Prueba de integracion

7. ¢Cuadles son los tres tipos en los que podemos clasificar los errores
en un lenguaje de programacion?

a. Errores de sintaxis, errores logicos y errores de compilacion.

b. Errores de sintaxis, errores légicos y errores en tiempo de
ejecucion.

c. Erroreslogicos, excepcionesy errores en tiempo de ejecucion.

d. Errores unitarios, errores logicos y errores de arquitectura del
programa.

8. {Qué son las excepciones?
a. Unaherramienta para comprobar que nuestro codigo cumple
los requisitos para los que fue disenado.

b. Un modo de manejar la informacion que fluye a través de los
programas.
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c. Unmodode controlar los errores que surgen entiempode
ejecucion de los programas.
d. Todas las opciones son correctas.

9. {Qué nos permite la palabra reservada assert?

a. Nos permite mostrar excepciones personalizadas.

b. Es una palabra que se usa siempre con try para manejar las
excepciones.

c. Nos permite introducir condiciones en nuestro cédigo,
de manera que si la condicion devuelve True el cédigo se
ejecuta.

d. Nos permite introducir condiciones en nuestro codigo, de ma-
nera que si la condicion devuelve False el codigo se ejecuta.

10. Las pruebas unitarias son de tipo funcional y las pruebas de integra-
cion son de tipo no funcional.

a. Verdadero, falso

b. Verdadero, verdadero
c. Falso, verdadero

d. Falso, falso
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Ejercicios de autoevaluacion
Unidad de Aprendizaje 7

1. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “El cursor de
un fichero funciona de manera diferente segun el tipo de informa-
cion que contenga este”.

m Verdadero
m Falso

2. Sobre los manejadores de contexto en Python podemos afirmar:

a. Se ocupan de controlar las excepciones.
b. Cierran los ficheros de forma automatica.
c. Se usan con la palabra reservada with.

d. Todas las opciones son correctas.

3. Siabrimosunfichero conlaopcion de apertura “a”, esta nos permite:

a. Abrir el fichero para escritura; se comenzara a escribir tras
lainformacion ya existente y se creara el fichero si este no
existe.

b. Abrir el fichero para escritura; producira un error si este no
existe.

c. Abrirelfichero para escritura; creara el fichero si este no existe
y sobrescribira la informacion existente.

d. Permite la escritura y lectura simultaneas.

4. Son funciones relacionadas con el manejo de ficheros:
a. open(), close(), organizated() y std().
b. close(), append(), pop() y index().

c. open(), dumps(), seek() y writer().
d. open(), close(), type() y tell().
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5. Las diferencias entre los ficheros binarios y de texto son:

a. Los ficheros de texto almacenan texto con tipografias y otros
metadatos, los binarios almacenan imagenes y sonidos.

b. Losficheros de texto almacenan texto plano sin ninguntipo
de informacién complementaria, los binarios almacenan
cualquier otro tipo de dato.

c. Los ficheros de texto almacenan texto plano y los binarios
otros tipos de informacion. Dependiendo de qué tipo sean,
se guardan en zonas de la memoria especialmente disefadas
para ellos.

d. Todas las opciones son incorrectas.

6. El principal uso de los ficheros tipo JSON es:

a. Elintercambio y almacenamiento de datos.

b. Sirven para guardar datos de tipo tabular.

c. Son ficheros ejecutables del sistema operativo Linux que po-
demos usar con Python en otros sistemas operativos.

d. Sirven para guardar imagenes y son usados por el lenguaje
JavaScript.

7. Son caracteristica de los ficheros:

a. Poseen un nombre y extension que los identifica.

b. Se guardan en una direccion de la memoria determinada.

c. Laextension nosindica el tipo de informacion que contienen.
d. Todas las opciones son correctas.

8. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “La serializa-
cion es un proceso para transformar la informacion en cédigo bina-
rio que busca facilitar su transmision y almacenamiento”.

m Verdadero
m Falso
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9. ¢Por qué es buena practica cerrar un fichero cuando dejamos de tra-
bajar con él?

a. Porgue el microprocesador solo puede trabajar con un con-
junto muy limitado de procesos a la vez.

b. No es necesario, puesto que todos los lenguajes de progra-
macion los cierran de forma automatica al dejar de usarlos.

c. Porque mientras permanece abierto ocupa espacio en
memoria, ademas, podra ser modificado por error.

d. Todas las opciones son incorrectas.

10. Las operaciones basicas que podemos llevar a cabo con un fichero
son:

a. Depende del tipo de fichero, de si este es binario o de texto
plano.

b. Creacion, apertura, manipulaciony cierre.

c. Dependera del tipo de sistema operativo y lenguaje de pro-
gramacion.

d. Creacion, duplicado, borrado y apertura.
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Ejercicios de autoevaluacion
Unidad de Aprendizaje 8

1. (Cual es la diferencia entre las partes DDL y DML del lenguaje SQL?

a. DDL eslaparte dellenguaje que se encarga de definir, entre
otras cosas, cOmo va a ser nuestra base de datos. DML es
la parte del lenguaje que se encarga de la manipulacion
de los datos.

b. Esta division solo existe cuando usamos SQL con las bases
de datos no relacionales.

c. En SQL no existe esta division del lenguaje.

d. DDL es la parte del lenguaje que se encarga de la manipula-
cion de los datos. DML es la parte del lenguaje que define el
esquema de las bases de datos.

2. ;Qué son las transacciones ACID?

a. Son un tipo de transacciones que debemos evitar por ser
poco seguras.

b. Sonuntipo de transacciones que mantienen laintegridad
de los datos.

c. Sontransacciones que hacemos cuando los datos que vamos
a insertar en la base de datos no estan estructurados.

d. Todas las opciones son incorrectas.

3. Indica si las siguientes oraciones son verdaderas o falsas:

a. Un buen modelado de datos hara que nuestra base de datos
no contenga informacion redundante.

m Verdadero
m Falso

b. La accion de disminuir la redundancia en una base de datos
se conoce como normalizacion.

m Verdadero
m Falso
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4. ;Qué es una clave foranea?

a. Esuna clave introducida en una columna de nuestra tabla
que nos la relaciona con la clave primaria de una tabla
diferente.

b. Es una clave de la tabla que nos dice que esa informacion es
redundante.

c. Es una clave unica que nos permite identificar cada fila de la
tabla de manera eficiente.

d. Todas las opciones son incorrectas.

5. Indica si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “El tipo de mode-
lado de datos que realicemos a la hora de diseiar nuestra base de
datos no afectara posteriormente al manejo de estos”.

m Verdadero
m Falso

6. (Cual de las siguientes afirmaciones sobre las bases de datos rela-
cionales es cierta?

a. Son la mejor eleccion si se necesita un gran rendimiento
y alta disponibilidad para un gran numero de conexiones
simultaneas.

b. Dado que estan divididas en tablas, son las mas idoneas para
guardar imagenes y audios, puesto que podemaos incorporar
cada uno de esos datos en una columna diferente de la tabla.

c. No se recomienda usarlas si vamos a necesitar escalar
rapidamente la capacidad de almacenar datos.

d. Todas las opciones son correctas.

7. {Qué es lo que caracteriza al modelo relacional de bases de datos?

a. El modelo relacional se basa en que los datos se organi-
zan en tablas relacionadas entre si, por lo que se puede
acceder a los datos en relacion con otro dato de la propia
base de datos.

b. Este modelo se diseno especificamente para guardar tipos de
datos no estructurados.

c. Se caracteriza por que las diferentes tablas que forman la
base de datos se pueden distribuir entre diferentes nodos y
relacionarse entre si mediante el entorno cloud.
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d. Se caracteriza por que la estructura que presentan las bases
de datos basadas en él esrigiday una vez definida no permite
anadir nuevas tablas ni campos a estas. Esto ocurre por segu-
ridad en las transacciones.

8. (Cuales de los siguientes tipos de bases de datos NoSQL, que per-
miten distribuir los datos entre diferentes equipos, son los mas pare-
cidos a las bases de datos relacionales?

a. Bases de datos basadas en grafos

b. Bases de datos columnares

c. Bases de datos en formato de llaves y valores
d. Bases de datos basadas en documentos

9. Indica si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “Un sistema ges-
tor de bases de datos es un programa especifico que nos facilita el
manejo de las bases de datos”.

m Verdadero
m Falso

10. ;Qué factores debemos tener en cuenta a la hora de elegir el tipo de
base de datos para nuestra aplicacion?

a. La velocidad de consulta sobre nuestros datos que vamos a
necesitar.

b. Eltipo de datos que insertar en la base de datos.

c. La seguridad de las operaciones que vamos a realizar.

d. Todas las opciones son correctas.
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Ejercicios de autoevaluacion
Unidad de Aprendizaje 9

1. Cuando trabajamos con entornos virtuales, ;como sabemos que es-
tan activados?

a. Porque podemos consultarlo con el comando Python pip
freeze desde la consola.

b. Porque, cuando usamos el comando virtualenv, la consola
nos devuelve True.

c. Porque en la linea de comandos aparecera el nombre del
entorno entre paréntesis.

d. Todas las opciones son correctas.

2. ¢En qué fichero tenemos que realizar las modificaciones para indi-
carle a Flask el archivo que queremos buscar que posibilite iniciar la
aplicacion mediante el comando flask run?

a. flask_App.py
b. activate.bat
c. App.config

d. flask_Env.bat

3. (Cual es la diferencia entre un frameworky una libreria?

a. Unallibreria es un conjunto de frameworks, que ademas posee
un conjunto de estandares sobre como debemosimplementar
el codigo.

b. Un framework no es mas que un conjunto de librerias que
dotan de diferentes funcionalidades.

c. Un framework es un conjunto de librerias, que ademas
posee un conjunto de estandares sobre como debemos
implementar el cédigo.

d. Ninguna, son dos términos para referirnos a un mismo con-
cepto.
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4. ;Qué parametro del decorador route() debemos modificar para po-
der pasar datos al servidor?

a. El parametro POST

b. El parametro GET

c. El parametro methods
d. El parametro url_for

5. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “Cuando de-
sarrollamos con Flask, el parametro que le pasamos a route() nos in-
dicara la URL que visitar para ver el contenido de la ruta”.

m Verdadero
m Falso

6. ¢{Qué ventajas tiene usar Django como entorno de desarrollo frente
a los demas frameworks para el desarrollo web que existen en
Python?

a. Programar una API REST es mucho mas simple que en los
demas.

b. La documentacion es breve y clara.

c. Incluye mas opciones que los demas para dar proteccion
a las aplicaciones web ante ataques informaticos.

d. Es mas sencillo de aprender que los demas.

7. ¢En qué directorio principal debemos guardar los archivos CSS que
usemos al desarrollar con Flask?

a. static

b. templates

c. stylesheet

d. Esindiferente.

8. ¢De qué clase debemos heredar para crear formularios de manera
eficiente con Flask?

a. ConfigForm

b. FlaskForm

c. WTForm

d. FlaskRenderForm
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9. Determina si la siguiente oracion es verdadera o falsa: “Flask posee
unsistema de autentificacion de usuarios mucho mejor que Django”.

m Verdadero
m Falso

10. (Como le indicamos al decorador route que nuestras URL tienen
secciones variables?

a. Incluyendo un doble asterisco en lafuncion asociada a la ruta.

b. Mediante corchetes angulares y un convertidor de datos
opcional.

c. Incluyendo en el decorador las cadenas de las URL a las que
va a dirigirse.

d. Todas las opciones son incorrectas.
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